Autor: Grzegorz Mazur (2013)

In memoriam Josef Vancdura

Biale zaczynajg i wygrywaja:

[3+3]

Biale: Ka7, Wa8, p. ab;
Czarne: Kh5, Wal, p. €5



Rozwiazanie:

1. We8 Wel
Naturalnie biate pierw musza zlikwidowaé czarnego pionka.

2. Kb7 Wb1l+
3. Kc7 Wcl+
4. Kd7 Wd1+

Ale nie: 4. Kd6? Wal 5. W:e5+ Kg4(h4)! = i biaty krdl przestania wiezy szosta
pozioma.

5. Keb Wal
6. Wa8 Wa5

Ale nie: 6. Kf5? W:a6 7. Wh8+ Wh6 =

7. Kf5 Kh6
8. Wa7! Wal

Wazne posunigcie! Odcina czarnemu krolowi dostgp do remisowej strefy pol g7
oraz h7. Czarne znajduja si¢ w zugzwangu i traca piona...

9. K:e5 Wel+

Biate podazaja teraz krélem do pola b8, nastgpnie planuja przestawi¢ wiezg na
a8, a krola na polu a7. Nastapi zmiana warty — krol broni piona, zatem mozemy
przestawi¢ wieze¢ na b8, krdola na b7 1 jesteSmy gotowi awansowac wolnego
piona. Oczywiscie czarna wieza maksymalnie utrudni to zadanie, szachujac
biatego monarchg...

10. Kd6é Wd1+
11. Kc7 Wcl+
12. Kb8 Wc6!

Jak sie niebawem przekonamy, tym ruchem czarne stawiaja najdtuzszy opor...

13. Kb7 Wg6
14. Wa8 Wg7+



Ciekawy moment tej koncoéwki — biate, by ulokowaé zgodnie z planem kréla na
polu a7, zmuszone sa najpierw przemierzy¢ przez skrzydto krolewskie,
poniewaz tylko wtedy czarnym skoncza si¢ szachy wieza...

15. Kc6 Wg6+
16. Kb5! Wg5+

Kolejny bardzo wazny ruch! Biate musza by¢ ostrozne, gdyz po niedoktadnym
16. Kc5? czy 16. Kd5? nastapi 16...Kh7! z przejsciem do pozycji Vancury —
czarny krol zajat remisowa strefe, za§ czarna wieza kontroluje szdsta linig, na

ktorej stoi pionek (zatem biale nie maja rowniez czasu na manewr Wa7+ i Wc7).

17. Kc4 Wg4+
18. Kd5 Wg5+
19. Ke4 Wg4+
20. Kf5 Wg5h+

Niedoktadne jest: 20. Kf3? Wa4 21. Ke3 Kh7 22. Kd3 Wf4 23. Wa7+ Kg6!
24. Kc3 WT16! z pozycja Vancury (lub: 24. Wb7 Wa4 25. a7 Kf6 26. Kc3 Keb
27. Kb3 Wal 28. Kb4 Kd6! 29. Kb5 Wb1+ 30. Ka6 Wal+ réwniez z remisem).

21. Kf4 Wa5
22. Ked Kg7
23. Kd4 Kf6

Na 23...W{5 biale maja w zanadrzu ciekawe rozwiazania taktyczne:
24 Wa7+! Kf6 (24...Kg8 25. Wc7! Wa5 26. a7 z nieuniknionym Wc8+ i a8H)
25. Wh7 Wa5 26. a7 Ke6 27. Wh6+! Kd7 (27...Kf5 28. Wh5+) 28. Wh8! W:a7
29. Wh7+ K~ 30. W:a7 +/-

24. Kc4 Kf7

Rzecz jasna czarne nie moga gra¢: 24...Ke7 25. a7! Kd7 26. Wh8 W:a7
27. Wh7+ K~ 28. W:a7
1 biate wygrywaja wiez¢ motywem geometrycznym.

25. Kb4 Wal

26. Kcb Wcl+

27. Kb Wbl+
28. Ka7 Ke7

Wreszcie biate wykonaly czgs$¢ swojego planu, by umiesci¢ kréla na a7!



29. Whb8! Wcl

Zmiana warty! Teraz, gdy role obroncy piona przejat krol, wieza moze aktywnie
wlaczy¢ si¢ do gry.

30. Kb7 Wb1+
Lub: 30...Kd7 31. a7 Wb1+ 32. Ka6 Wal+ 33. Kb6 Wb1+ 34. Kc5! +/-

31. Ka8 Wcl
32. a7 Kdé

Po: 32...Kd7 biaty krol takze przemykat si¢ przez pole c5 po dalszym
33. Kh7 Wh1+ 34. Ka6 Wal+ 35. Kh6 Wh1+ 36. Kc5! +/-

Natomiast po: 32...Wc7 33. Wb6! (nie zas: 33. Wh7? Kd8! 34. Wb1 Kc8!
z atakiem bocznym) 33...Kd7 34. Kb8 Wc8+ 35. Kb7 Wc7+ 36. Ka6 Wc8
37. Wh8 +/-

Powstata koncdéwka wiezowa, ktora byta przedmiotem analizy kompozytora,
Maxa Am. K. S. Karstedta:

33. Kb7 Wb1+
34. Kc8 Wcl+
35. Kd8 whl
36. Wb+ Kcb
37. Wcb6+! Kdb5
38. Wab Wh8+
39. Kc7 Wh7+
40. Kb6 Whé+
41. Ka5 Wh8
42.a8H+ W:a8
43. W:a8 1-0



A oto wspomniana pozycja koncoéwki wiezowej, ktora znajdowata si¢ na
szachownicy dwudziestowiecznego kompozytora:

Autor: Max Arn. K. S. Karstedt (1909)

Biale zaczynajg i wygrywaja:

1. Wc8 Kdb6 (1...Kd7 2. Wb8 Wh1 3. Kb7 Wbl+ 4. Ka6 Wal+ 5. Kb6 Wb1+
6. Kc5) 2. Wb8 Wh1 3. Kb7 Wbh1+ 4. Kc8 Wcl+ 5. Kd8 Whi (5...Wgl
6. Ke8 Wg8+ 7. Kf7) 6. Wh6+ Kc5 7. Wc6+! Kb5 (7...Kd5 8. Wa6 Wh8+
9. Kc7 Wh7+ 10. Kb6 Wh6+ 11. Kb5) 8. Wc8! Wh8+ 9. Kc7 Wh7+ 10. Kb8
1-0



